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Ejerce la ciudadania digital en el ciberespacio

¢Podemos confiar en el ciberespacio?

. Quién soy en un mundo digital?

Conexién de dos elementos: Software y Hardware

Guardianes del Ciberespacio: Navegando con seguridad

Solucién de problemas mediante lenguaje algoritmico

Desbloqueando mi pensamiento

Paso a paso

Para cada problema una solucién

Desbloqueando el codigo

iHola, Mundo!

Implementacion de herramientas digitales para la
productividad

Mi kit de trabajo

Herramientas digitales para revolucionar mi conocimiento

Colaboracién sin fronteras: La nueva era del mundo digital

El arte del color en el diseno digital

Descubre la investigacion digital

Transforma ideas en realidad: el poder de una pagina web

Herramientas para potenciar tu conocimiento

Analisis de datos

Contenidos digitales para la comunicacién y el aprendizaje

Conectividad digital: redes, tecnologia y colaboracién

Comunicacion digital para la comunicacion social

Tecnologias avanzadas para el crecimiento




Intfroduccion

APLICACION DE

TECNOLOGIAS
DIGITALES

Querida y querido estudiante, vivimos en una época en la
que el entorno digital forma parte de nuestra vida diaria.
Ya no es solo una herramienta para el entretenimiento, sino
una forma esencial de aprender, comunicarse y resolver
problemas.

Este libro nace de la necesidad de proveerte herramientas
para enfrentarse a este mundo digital, mostrandote cémo
utilizar la tecnologia de manera efectiva y responsable.
Exploraremos herramientas y estrategias para aprovechar
al méximo las opertunidades que el mundo digital nos
ofrece, siempre manteniendo un enfoque ético y basado
en la seguridad. Entenderas como esta transforma nuestra
manera de vivir y como podemos usarla para el bien comun
es el tema de fondo.

Queremos que, ademas de consumir informacién, también
sean capaces de generarla de forma atractiva y clara.
Aprenderds a expresar tus ideas a través de contenidos,
medios y tecnologias que impacten positivamente en tu
comunidady en las vidas de quienes te rodean. Este enfoque
busca no solo el desarrollo de habilidades técnicas, sino
también fomentar un sentido de responsabilidad sobre el
impacto que sus mensajes pueden tener en su entorno.

Docentes, la comunicacion efectiva en el ambito digital
implica conocer el contexto social en donde tiene lugar, y
eso es algo que se enfatizard en esta obra. Los estudiantes
aprenderdn a identificar a su audiencia y a disefiar mensajes




que respondan a sus intereses y necesidades. Ademas, se
explorard cémo los diferentes tipos de contenido pueden
ayudar a captar la atencién y generar interaccién, ya sea a
través de campanfias en redes sociales, materiales informativos
o presentaciones educativas. Hoy en dia, trabajar de forma
colaborativa y compartir recursos en linea son habilidades
imprescindibles.

Por lo anterior, aprenderan a usar plataformas y herramientas
que faciliten el trabajo en equipo, siempre tomandoc en
cuenta la importancia de la organizacién y la seguridad de
la informacién. Ademés de aprender a usar herramientas
digitales, también se estimulard la organizacién de proyectos,
distribucion de tareasy rutas para lograr objetivos en equipo.
Este libro refleja que trabajar de manera colaborativa no solo
mejora la eficiencia, sino que también fomenta la creatividad,
ya que permite el intercambio de ideas y perspectivas
diferentes.

Aplicacién de Tecnologias Digitales también abordard los
desafios de la seguridad y el bienestar digital. Los estudiantes
aprenderan a proteger su privacidad, evitar situaciones de riesgo
como el ciberacoso, y encontrar un equilibrio saludable en el uso
de la tecnclogia. También se exploraran temas como la huella
digital, la importancia de ser conscientes de la informacién que
se comparte en linea y cémo manejar el tiempo de pantalla de
manera adecuada.

Queremos que el aprendizaje de estas habilidades les sirva
tanto en la escuela, como en su preparacién para ser ciudadanos
digitales responsables. La meta es encaminar a cada estudiante
en su ruta como usuarios activos de la tecnologia, a la par que
aprenden a cuidar de si mismos y de los demas en el entorno
digital, actuando con empatia y responsabilidad.

e Bl sy
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. ENSEXUALIDADY LA SALUD.

GENERO. HUMANIDADES

BIENESTAR AFECTIVO - |
. SOCIOEMOCIONAL . .

o L
R ——
hay el



—

CURRICULUM FUNDAMENTAL

Recursos Sociocognitivos: Areas de Conocimiento:
* Lenguay comunicacién * Ciencias naturales,

¢ Pensamiento matematico experimentales y

e Conciencia histérica tecnologia

¢ Cultura digital » Ciencias sociales
Humanidades

CURRICULUM AMPLIADO

Recursos Socioemocionales Ambitos de la Formacién

Responsabilidad social Socioemocional

Cuidado fisico corporal * Practica y colaboracién

Bienestar emocional ciudadana

afectivo Educacion integral en
sexualidad y género
Actividades fisicas y
deportivas
Actividades artisticas y
culturales
Educacion para la salud
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MOMENTO

1 SALIDA

(INICIO)

Es la seccién en la que nos adlistamos
para comenzar nuestro viaje educativo.
Identificamoslaprogresiény comprendemos

sUS componen’res.

CEEE TastsE
EXPEDICION [P

s Metas
* Categorias
Subcategorias

iBienvenidos a bordo a nuvestra

experiencia de aprendizaje! Las 5E representan cinco fases clave en el proceso
. . de aprendizaje.
En esta emocionante travesia, hemos

disefiado una secuencia diddctica que
equipara el proceso de ensehanza-

o By ; Enganchar
aprendizaje con un vigje inolvidable. Gy Se busca captar el interés de
Al igual que en cualgwer paseo, nuestro W los estudiantes y activar sus
recorrido educativo consta de tres B conocimientos  previos  mediante

momentos fundamentales: v \1 preguntas detonadoras, imagenes,
S videos o lecturas.

La fase de inicio "SALIDA”
La fase de desarrollo “TRAVESIA”

La fase de cierre “META”

NEM \

MCCEMS \ S\
.

1 [ A
\ | \H‘:‘\\

N
6

8 Principios de la Nueva Escuela Mexicana




MOMENTO

MAPA DEL APRENDIZAJE

2 TRAVESIA

(DESARROLLO)

Aqui nos profundizamos en el corazén de la
ensenanza y el aprendizaje. Esta fase es el
nicleo de nuestro recorrido educative, donde
exploramos conceptos, practicamos habilidades

¥y hos sumergimos en el conocimiento.

Explorar

Se crean situaciones de aprendizaje para
que el estudiante active su conocimiento,
investigando el tema, se fomenta el trabajo
activo a través de actividades practicas,

experimentos, cbservaciones, etc.

Explicar

Se tratan los contenidos de la progresion, se
proporciona la base tedrica para comprender
los temas, se presenta informacion relevante,
conceptos clave y explicaciones claras.

Elaborar

Los estudiantes aplican los conocimientos
adquirides y  apropiados - desarrollando
habilidades mediante la <elaboracion de
diferentes  instumentos  que  permiten
profundizary comprender el tema.

'ﬂ:’::
| 'Q . RESPONSABILIDAD
e Y SOCIAL

<

| CUIDADOS
VA .
[ FSICOS

MOMENTO

3 META
' (CIERRE)

Es el momento de finalizar nuestro paseo educative
y dsegurarnos de que todos los aprendizajes se
consoliden. Aqui reflexionamos sobre lo aprendido,
evaluamos nuestro progreso y nos preparamos para
futuras aventuras educativas.

Evaluar

Por lltimo, se evalda el aprendizaje de los
estudiantes para determinar si han alcanzado
los objetivos de la progresion.

PRACTICA Y
A l‘ COLABORACION CIUDADANA
n iy EDUCACION INTEGRAL
. EN SEXUALIDAD Y GENERO
ACTIVIDADES FiSICAS
£ Y DEPORTIVAS
EDUCACION
ol PARA LA SALUD
G ~ ACTIVIDADES
2 R ARTISTICAS Y CULTURALES

11

Socioemocional

on

BIENESTAR
VO

bitos de la Formaci

Am



: rie Expedicion, disefiada para el subsistema Conalep, sigue el
modelo de las 5E: Enganchar, Explorar, Explicar, Elaborar y Evaluar, con
base en los 8 principios de la Nueva Escuela Mexicana. -
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Propésito del Médulo

Ejerce la ciudadania digital en el
ciberespacio.

20 horas

Propésito de la unidad

Desarrollar habilidades como ciudadano
digital, asumiendo una postura critica
e informada para su desempefio
en el ciberespacio, adaptandose a
la disponibilidad de recursos y a la
diversidad de contextos.

i ,

\
o )

e

RESULTADO DE APRENDIZAJE

1.1

Utiliza el ciberespacio y los distintos servicios digitales en los diferentes contextos
a partir del marco normativo parar ejercer su ciudadania digital.

e

PROGRESION DE APRENDIZAJE

1. Identificay aplica la normatividad que regula el uso del ciberespacio y servicios digitales; cuida su salud
digital y el medio ambiente, reconoce los criterios para la seleccion de informacion, |a privacidad de la
infermacion del usuario, el respeto de los derechos de autor, los tipos de licenciamiento de software y
normas del uso de la informacion a través de diferentes dispositivos tecnolégicos segin el contexto.

Categoria: Ciudadania digital.

Subcategorias: |dentidad digital y marco normativo.

Metas de aprendizaje:

* Reconoce €l ciberespacio y servicios digitales en diferentes contextos para acceder al conocimiento

y la experiencia.

» Utiliza el ciberespacio y los distintos servicios digitales en los diferentes contexteos a partir del marco

normativo para ejercer su Ciudadania Digital.




2. Reconoce su identidad como ciudadano en medios digitales con credenciales para acceder
al ciberespacio y plataformas para interactuar y colaborar de manera cotidiana conforme a la
normatividad, seguridad, recursos disponibles y su contexto.

Categoria: Ciudadania digital.

Subcategorias: |dentidad digital, marco normativo, lectura y escritura en espacios digitales y seguridad.
Categoria: Comunicacion y colaboracidn.

Subcategorias: Comunicacion digital.

Metas de aprendizaje:

* Reconoce el ciberespacio y servicios digitales en diferentes contextos para acceder al conocimiento
y la experiencia.

* Resguardar su identidad y sus interacciones en el ciberespacio y en los servicios digitales
identificando las amenazas, riesgos y consecuencias que conllevan su uso.

. Conoce y utiliza los requerimientos, tipos de licenciamiento del software (navegadores, sistema
operativo, niveles de acceso) y hardware (conectividad), asf como las unidades de medida, sean de
velocidad, procesamiento o almacenamientec de informacion, para acceder a servicios tecnoldgicos,
al ciberespacio y a los servicics digitales conforme a los lineamientos de uso y gestién de la
informacion digital segun el contexto.

Categoria: Ciudadania digital.

Subcategorias: Marco normativo.

Categoria: Comunicacién y colaboracion.

Subcategorias: Herramientas digitales para el aprendizaje y herramientas de productividad.

ACTIVIDAD DE EVALUACION EVIDENCIA A T
RECOPILAR

1.1.1 Desarrolla un preducte digital que contenga la Producto digital
normatividad que regula eluso del ciberespacio
y servicios digitales.

PONDERACION

15 %

15



E Va I U q c ié n Para iniciar este vuelo, es necesario que respondas el siguiente

crucigrama. Algunos términos te resultaran familiares, otros
[ ] (]
Diagnostica

no; trata de contestar el mayor niimero de ellos.

Vertical Horizontal

1. Herramienta en linea que permite encontrar in- 1. Conjunto de componentes fisicos que constituyen
formacién en la web mediante la introduccién de un sistema informético, como el procesador, la
palabras clave. memoria y los dispositivos de entrada/salida.

N

Entorno virtual donde interactan los usuarios a 2. Conjunto de programas y aplicaciones informaticas
través de redes de comunicacion electrénica. que permiten realizar diversas tareas en un

o dispositivo electrénico.
3. Estado de salud fisica y mental de una persona en

relacién con su uso de latecnologiay el ciberespacio. 3. Conjunto de informacién personal y actividades
en linea que identifican a un individuo en el

4. Plataforma en linea que permite a los usuarios ciberespacio.
conectarse, interactuar y compartir contenido
con otros usuarios. 4. Red global de comunicaciones que conecta
millones de dispositivos en todo el mundo,
5. Informacion de identificacion, como nombre de permitiendo el intercambio de informacién y
usuario y contraseiia, utilizada para acceder a sistemas reCUrsos.

informaticos o servicios en linea.

gl

Aplicacién informética que permite acceder y
. explorar informacién en la web mediante la
visualizacién de paginas y sitios web.

iSabemos que lo
lograras, éxito!
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('Podemos c Iq en el Progresion de
ciberespacio?”

‘ aprendizaje

Equipaje de mano

Categotias C1
Subcategorias $1-52-53-54
Meta de aprendizaje M1 - M2 - M3

SALIDA

ENGANCHAR A. Responde a las preguntas siguientes (INICIO)
de la manera mas honesta posible.

1. &Sabesqué esun giveaway?...I.I......I.....I......II..I.......'.° @

2. Con el fin de registrarte, ;qué informacién proporcionas?

3. ;Te cuestionas si dicho concurso es real?,,,_,_,,,,,,,_,,,,,,,_,,,,,,,° @

R . o
4. ;Qué piensas que ocurre con los datos que proporcionas?

EXPLORAR

Como podemos darnos cuenta, es
sencillo proporcionar nuestros datos
personales para adquirir un producto,
obtener un servicio o participar en un
concurso; de esta forma también podemos
ser victimas de hackeo, suplantacion de
identidad, acoso, extorsién o pérdida
total de nuestra informacion.

Observa el siguiente video
“sSabes quéeslaLey Olimpia2”

y reflexiona su contenido.

B. Organicen equipos de 5 integrantes. En el cuaderno de la materia, elaboren una lluvia de ideas,
contemplando las siguientes preguntas:

" En qué afio C & ;Cudlessu &
;Qué es la ley . surgic? . Fy objetivo? - %Por qué es |mportante:§

Olimpia?

esta ley?

¢ Qué tiene que ver esta ley ¢Queé impacto tiene en
inci LEY nuestra salud el uso de las
con nuestro tema prln(:|pa| i OLIMPIA e
"el ciberespacio”? tecnologias?

¢Conoces otras leyes que ;Cuales son los beneficios
protejan al usuario de delitos o desventajas del uso de las
en el ciberespacio? tecnologias?




Aplicacion de Tecnologias Digitales

Ciberespacio

Actualmente, existen varias definiciones para dicho
concepto, que hace algunos afios era desconocido
para la mayoria de nosotros y hoy forma parte de
nuestra vida cotidiana. Se define como el espacio
virtual interconectado por redes cableadas e
inaldmbricasy sistemas de comunicacién, sufines que
los individuos, mediante sus dispositivos electrénicos,
puedan utilizar los servicios de Internet, por ejemplo:
enviary recibir correos electronicos, escuchar musica,
vervideos y establecer comunicacién en tiempo real.

Normatividad

Hoy en dia, la transformacion digital ha propiciando
el uso de servicios digitales, los cuales nos permiten
realizar diversas actividades en modo online a través
de un dispositivo digital de manera sencilla y en menor
tiempo. No cabe duda de que la tecnologia nos cambia
y facilita la vida, pero también implica retos en se-
guridad y legalidad para fomentar su uso de forma
responsable.

Cada pais y regién tiene sus normas acordes a sus leyes y pueden variar, pues son independientes en cada
jurisdiccidn; sin embargo, su objetivo se centra en la proteccion de la privacidad enlinea para garantizar un

uso ético y confiable de Internet.

En México parte de las leyes, reglamentos y normativas que mencionan a la ciberseguridad son:

Ley Federal del Derecho de Autor (LFDA)

Cédigo Penal Federal (CPF)
Ley de Firma Electrénica Avanzada (LFEA)

¢ & & & ¢ & @ o o

Programa Nacional de Seguridad 2014-2018

Constitucién Politica de los Estados Unidos Mexicanos (CPEUM)
Ley Federal de Telecomunicaciones y Radiodifusion (LFTR)
Ley Federal de Transparencia y Acceso a la Informacién Pablica (LFTAIP)

Ley Federal de Proteccién de Datos Personales en Posesién de Particulares (LFPDPPP)

Estrategia Nacional de Ciberseguridad 2017 (ENCS)

B. En México existen 3 organismos que se encargan de la ciberseguridad, investiga cuales son y
qué funcién desempeiian, escribelos a continuacién.




Unidad 1
Progresion 1
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Salud digital

El uso de las TIC en actividades cotidianas es una realidad y abarca distintos sectores. La medicina no se
queda atras, surgiendo asi la salud digital (eHealth o salud electrénica) que consiste en hacer mas eficiente,
accesible y de calidad la prestacion de servicios de salud, y al mismo tiempo promover un mejor estilo de
vida mediante el uso de aplicaciones, dispositivos electrénicos, programas y servicios en linea.

La salud digital ofrece beneficios al optimizar recursos y reducir residuos fisicos; es importante garantizar
que la tecnologia en el sector de la salud contribuya de forma positiva tanto a mejorar el bienestar del ser
humano como al cuidado del medio ambiente. La digitalizacién no puede ni deberd tener una repercusion
en la huella ambiental global. A continuacién, te mostramos las diversas formas en las que interactian la
salud digital y el medio ambiente:

Extracci6n de recursos naturales Generacion de residuos electrénicos Avances en tecnologfa Equipas "‘ﬁ',’l'cetl’fe';‘gfa‘ efidentes

Eficiencia
energética

 Larelaciénentrela .
o salud digital y el medio
Historiales médicos electrnicos amblente
¥ recetas digitales :
Reduccion del Salud ambiental y
consumo de recursos bienestar humano
fislcos

Consultas médicas virtuales Telemedicina J"‘;ﬁ'é&“m%‘jé gren Ii’(‘e’r?tjaalrelsas

Nosotros como miembros activos del ciberespacio, ;sabemos usar de forma responsable, segura y
saludable la tecnologia?

Debemos reconocer que vivimos en un mundo hiperconectado y que la adiccién a la tecnologia es real, la
mayoria empleamos frecuentemente las redes sociales, el smartphone, la tablet y la computadora; por eso
es de suma importancia aprender a hacer buen uso de ella, ya que puede generar cambios en nuestro
comportamiento, habitos y conductas, e incluso dafios en nuestra salud fisica.

A continuacién, te compartimos algunas estrategias para conseguir tu bienestar digital:

Apaga el celular y/o cualquier otro

Establece periodos de desconexion en los que P =
dispositivo.

no debes usar ningln dispositivo.

Cambia los colores de tu pantalla a tonos

Trate de desactivar las notificaciones. . . .s
grises pard evitar que llamen tu atencion.

Y recuerda, que desconectarse y disfrutar del
momento presente puede ser mas satisfactorio
y beneficioso para fi.

v .
_Establece horarios para revisar tus @ - & .
redes sociales.

- ELABORAR

A. En parejas, vean el siguiente video ;En qué consiste el Bienestar Digital?

B. Elaboren su propia definicién de bienestar digital, escribela en el cuader-
no de la materia y compartela con el grupo mediante una lluvia de ideas,
para crear una definicién grupal.




Aplicacion de Tecnologias Digitales

Criterios para la seleccion de informacion

En la actual era digital, es muy facil acceder a informacién de todo el mundo, basta con entrar a
un navegador, seleccionar el buscador que més nos guste y escribir nuestra consulta para obtener

innumerables resultados. El desafio que ahora se nos presenta es: ;Como filtrar y seleccionar la
informacién adecuada y confiable?

o T Accesibilidad y legalidad

Fiabilidad y credibilidad V&
_Verifica la fuente de la Evita utilizar informacion
informacién y aseglrate de protegida por derechos de

que sea confiable y tenga una autor sin el permiso adecuado y

reputacion salida en el campo. busca fuentes que proporcionen
(Publicaciones académicas,

acceso abierto y gratuito ala

instituciones gubernamentales, informacion.

Orgqllecz:Scfir%rslSZ Tsclnr(]j ;i:)es de Cl'ii'erios paru N
: evaluar y

seleccionar

informacién

Actualidad Autoridad y experiencia

Busca informacién producida
por expertos en el campo o
persondas con experiencia
relevante que puedan respaldar
sus afirmaciones
con evidencia sélida.

Revisa la fecha de publicacion
o la dltima actualizacién de la
informacién para asegurarte
de que esté al dia y refleje los
ultimos desarrollos’en el fema.

. Objetividad .
Relevancia Coherencia
. % La informacién objetiva es ; i .
Descarta o nformacién aue T e 5 e s
M0 o0 peTfincnie o pusnc manera imparcial y basada otras fuen’res\{:reibles sobreel
contribuya directamente o tus en hechos verificables, sin Hiicehe ferd
objetivos. influencias externas o )
prejuicios.

C. Observa las siguientes imagenes y con base en los criterios antes mencionados,
indica cuél seria una fuente confiable para la elaboracién de un trabajo
escolar. Justifica tu respuesta.

ELABORAR

IMAGEN A

S WK BN Pl Srcen Espetol

'y Naciones

Accion por el Clima




Unidad 1 i <5 <G
Progresion 1 ) =D sl

2GS Privacidad de la informacion del usuario

También conocida como privacidad de los datos, se refiere al derecho fundamental de los individuos a
controlar la recopilacién, el uso y la divulgacién de sus datos personales. Esto incluye nombres, direcciones,
nameros telefénicos, direcciones de correo electrénico, datos de tarjetas de crédito y/o débito o cualquier
otra informacién que pueda identificar a un individuo.

En México, la privacidad de la informacién estd regulada por la Ley Federal de Proteccién de Datos
Personales en Posesién de los Particulares (LFPDPPP), estas leyes establecen los principios y obligaciones
que las instituciones deben cumplir para proteger los datos personales de los usuarios.

A continuacién, se presentan algunos elementos relevantes sobre la privacidad de los datos de los usuarios
en nuestro pais:

( 01 > < 05 )
informado de datos

Se obtiene de los usuarios Al transferir datos, se debe
»on’res de recopilar, usar o gadrantizar que se cumplan
(’ divulgar sus datos personales. los estndares de proteccién

Debe ser libre, expreso de datos vy obtener el
y especifico para cada consentimiento del usuario

finalidad de fratamiento de cuando sea necesario. c
06

datos.
02
c Derechos de los
titulares
Finalidad Los usuarios tienen derechos

: sobre sus datos personales,
Solo se pueden recopilary 5 :
g incluido el derecho de
: usar los datos para objetivos : a
‘ p . acceso, rectificacion,
7 especificos. No se permite o il
X cancelacidon y oposicion
el fratamiento de estos, con -
e : (derechos ARCQ) asi como
prop ésitos diferentes a los

: : el derecho arevocarsu
establecidos en el aviso b .
X 4 consentimiento en cualguier
de privacidad.

momento.
< 03 >

( 07 >
y Clac}slddathodse Aviso de privacidad
J Los datos que se recopilan

Al tranferir datos, se debe

‘ deben ser precisos v e garantizar que se cumplan
P relevgnfes, completosy y = los estandares de proteccién
# actualizados, para los fines , de datos y obtener el
requeridos. / consentimiento del usuario

cuando sed necesario.
oD
Seguridad de
los datos

Se implementan medidas
S®»° deseguridad técnicas,
~— administrativas vy fisicas para

’ |~ protegerlos datos contra

Autoridad
requladora
El Instituto Nacional de
Tranparencia a la Informacién
v Proteccién de Datos
Personales (INAl) es la
auteridad encargada de
supervisary hacer cumplir
la LFPDPPP, asi como
de atenderlas quejas y
reclamaciones relacionadas
con la privacidad de los
datos.

el acceso no auterizado, la
pérdida, la destruccién o el
uso indebido.
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A. Examina el siguiente aviso de privacidad, subraya y coloca los siguientes apartados: servicio o
procedimiento del que se trata, denominacion del responsable, finalidad o finalidades por las que
se obtienen los datos personales, mecanismos o medios para manifestar la negativa del titular
para el tratamiento de sus datos personales y sitio donde se podra consultar el Aviso de Privacidad.

ACCIONES DE CAPACITACION IMPARTIDAS POR EL IDAIP.

El Instituto Duranguense de Acceso a la Informacién Publica y de Proteccion
de Datos Personales (IDAIP), es el responsable del tratamiento de los datos
personales que nos proporcione.

Sus datos personales seran utilizados con la finalidad de realizar el
registro de las personas participantes en las acciones de capacitacion,
validar la asistencia a los cursos, brindar la capacitacién, generar las
constancias respectivas, elaborar informes, difundir el evento de
capacitacién en la pagina electrénica del Instituto, asi como en redes sociales
del mismo, en su caso, establecer comunicacién para dar seguimiento a la
conclusion de los cursos, asi como para aclarar dudas sobre sus datos, ya
sea por algin error o imprecision, notificacién de cancelacién o cambio de
horario, fecha y/o sede, asi como con fines estadisticos. Es importante sefialar
que las estadisticas que se generen no vincularan la informacién general
con datos que hagan identificables a los participantes.

De manera adicional, utilizaremos su informacion personal para las siguientes
finalidades que no son necesarias, pero que nos permiten y facilitan brindarle
una mejor atencién: envio de material de exposicién o apoyo, e invitaciones a
futuros eventos.

En caso de que no desee que sus datos personales sean tratados para las
finalidades adicionales, usted puede manifestarlo en el correo electrénico
buzon®@idaip.org.mx

No se realizarén transferencias adicionales, salvo aquéllas que sean necesarias
para atender requerimientos de informacién de una autoridad competente,
que estén debidamente fundados y motivados.

Usted podra consultar el aviso de privacidad integral en el portal del IDAIP

www.idaip.org.mx en el link: https://idaip.org.mx/sitio/avisos-de-privacidad



- EXPLICAR

Derechos de autor

Se trata del reconocimiento en apoyo a todos los creadores de obras literarias y
artisticas contempladas en la Ley Federal del Derecho de Autor que se define de
la siguiente manera:

Articulo 11.-El derecho de autor es el reconocimiento que hace el Estado a favor
de todo creador de obras literarias y artisticas previstas en el articulo 13 de esta
Ley, en virtud del cual otorga su proteccién para que el autor goce de prerroga-
tivas y privilegios exclusivos de caracter personal y patrimonial. Los primeros
integran el llamado derecho moral y los segundos, el patrimonial.

En México el Instituto Nacicnal del Derecho de Autor (INDAUTOR) es el encar-
gado de proteger y fomentar los derechos de autor.

¢Y en el ciberespacio, existen los
derechos de autor?

En el mundo digital, las obras conservan los mismos derechos de proteccién que
en el mundo fisico. Sin embargo, el acceso rapido y la distribucién instantanea
de contenido han planteado cuesticnamientos sobre qué se puede utilizar y en
qué medida. Es fundamental abordar estos conflictos para equilibrar la proteccién
de los derechos de autor con el acceso a la informacién en la era digital.

Las licencias de uso del contenido son las siguientes:

LICENCIAS Y
CONDICIONES
DE USO

COPYRIGHT

- R

COPYRIGHT ©

El autor conserva todos los derechos y su obra no puede
ser utilizada ni total ni parcialmente sin previa autorizacién
por su parte.

Derechos de autor

Siempre citar N

al autor.

®

No se permite la
comercializacion
ni fines lucrativos.

M/—

Permite su uso total y parcial, Gnicamente se exige que
se cite al autor de la obra,

CREATIVE @
COMMONS

Se rige bajo el concepto de Copyleft. El autar permite el
uso total o parcial de su obra, pero bajo las condiciones
especificadas por el propio autor.

Reconomiento

al autor. A
comerciales.

Reconocimiento
al autor.
No se permite
modificar
la obra.

al autor.
Se permite

manteniendo la

N misma licencic.

Reconocimiento
al autor sin fines

Reconocimiento

LS comercializar.

Por iniciativa de
la UNESCO, el Dia
Mundial del Libro y
del Derecho de A tor

o se permite la
modificacion
del original.

Permite
modificacion

del original,

. BV HD SA
r Reconocimiento
al autor. Permite
modificaciones
pera sin fines
comerciales,

Reconocimiento

al autor, sin fines
comerciales
y sin
modificaciones.




' 8

Aplicacion de Tecnologias Digitales

~ ELABORAR

1.4Cual es el propésito principal del derecho de
autor en el mundo digital?

2.;Qué tipo de derechos protege el derecho de
autor en el ambito digital?

3.4Qué son las tecnologfasmde gestién de B
derechos digitales (DRM)?

4.;Por qué es importante abordar los dilemas
relacionados con los derechos de autor en el
mundo digital?

5. ;Qué pueden hacer los autores para proteger
sus obras en linea?

A. Relaciona las columnas, seglin corresponda:

Para equilibrar la proteccién de
los derechos de autor con el
acceso a la informacién en la era
digital y garantizar un uso

adecuado y ético de las obras
creativas.

La reproduccién digital, la

distribucion en linea, la
comunicacion publica, la
adaptacion y transformacion
de obras, entre otros.

Utilizar tecnologias de gestion

de derechos digitales, otorgar
licencias de uso de sus obrasy
utilizar sistemas de marca de agua
digital para proteger sus obras en
linea y controlar su uso.

Son herramientas utilizadas por
los autores para proteger sus
obras en linea y controlar su
uso. Esto incluye el cifrado de
archivos, los sistemas de control
de acceso y las marcas de agua
digitales.

Proteger la propiedad intelectual
de los creadores y asegurar que
puedan controlar y beneficiarse
de la explotacion de sus obras en
el entorno digital.




A.Con los conocimientos adquiridos en esta progresion, responde a cada
pregunta con honestidad, seleccionando la opcion que mejor des-
criba tu situacion actual. No hay respuestas correctas o incorrectas,
solo reflexiona sobre tus habitos y sentimientos relacionados con el uso

de la tecnologia.

Test de Bienestar Digital

Escala de Respuestas:

Nunca:

Nunca experimento esta situacion. (1 punto)

Raramente: Experimento esta situacion en ocasiones muy especificas. (2 puntos)

A veces: Experimento esta situacion ocasionalmente. (3 puntos)

Frecuentemente: Experimento esta situacion con regularidad. (4 puntos)

Siempre: Esta situacién es una constante en mi vida. (5 puntos)

1.

10.

B.;Cual fue tu resultado?

C. En equipos de 5 personas, comparen sus respuestas
y con esos datos realicen una tabla donde indiquen
la media, mediana y moda. Al finalizar compartan los
datos al grupo.

¢Con qué frecuencia revisas tus dispositivos méviles (teléfono
inteligente, tableta) durante el dia?

¢ Te sientes ansioso o incémodo si no tienes acceso a Internet
durante un periodo prolongado?

iPasas mas tiempo en las redes sociales de lo que tenias
previsto inicialmente?

¢ Te resulta dificil desconectarte de tus dispositivos electrénicos
antes de ir a dormir?

¢ Sientes que el uso de la tecnologia afecta negativamente tu
capacidad para concentrarte en otras actividades importantes?

iHas experimentado problemas de salud relacionados con el
uso excesivo de la tecnologia, como dolores de cabeza, fatiga
ocular o problemas de suefio?

i Te sientes presionado a responder mensajes o correos
electrénicos de manera inmediata?

i Te comparas con otras personas en las redes sociales y te
sientes mal por no estar a la altura de sus logros o estilo de vida?

¢Has experimentado sintomas de ansiedad o depresién relacionados
con el uso de la tecnologia o las interacciones en linea?

i Te sientes obligado a documentar cada momento de tu vida
en las redes sociales?

Puntuacion:
Suma tus respuestas y evalla tu bienestar digital segln la
siguiente escala:

10-20: Bienestar digital ¢ptimo.

Nunca

O O O 0000000 0
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A veces

Frecuentemente

Siempre

21-30: Bienestar digital moderado, pero podria mejorar.

para mejorar tu relacién con la tecnologia.

considera reducir tu exposicién a la tecnologra.

31-40: Bienestar digital bajo, considera realizar cambios

41-50: Bienestar digital preocupante, busca apoyo y




Progresiéon de
aprendizaje

* .mundo digiial?

Equipaje de mano

Categorias &
Subcategorias $1-52-$3-54
Meta de aprendizaje M1 - M2 - M3

SALIDA

(INICIO)

1. Tacha con azul las aplicaciones que conoces. i I I : :
2. Tacha con verde las aplicaciones que no conoces. @
3. De las aplicaciones que si conoces,

¢cudl o cudles son las que utilizas con més frecuencia?

@E®Ee®
VOL®S

~_ ~ TRAVESIA

(DESARROLLO)

EXPLORAR

;SABIAS QUE.2

'Fci)tolqg, ffue la P?.mera’ n FOTOLOG En la actualidad, Internet esta lleno de una gran variedad
It social fotograficay se : de oportunidades para nuestro entretenimiento. No
hizo iy popular ya que cabe duda de que algunas de las plataformas mas
e .sq:b‘lr una foto al 2l s = populares y mas usadas son las redes sociales. Estas
ddlanyrembu'um. decena no solo han experimentado un cambio en las relaciones
8 COmENETES creada en personales y sociales, sino también en la forma en que
2008 PO(I]: Sili;OI%}Yalleyy se llevan a cabo negocios. Algunas de las redes sociales
Adam Seifer. més populares son Facebook, Twitter e Instagram.

B. Observa el siguiente video “Adivino Dave - Privacidad Redes Sociales”

1. Después de ver el video, responde:
¢ qué consecuencias tiene publicar nuestro dia a dia en redes sociales?
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Identidad y Ciudadania Digital

¢Quiénes somos? ;Qué nos define como personas? ; Por qué soy diferente a los EXPLICAR

demés? En el dia a dia nuestros rasgos fisicos, personalidad, comportamiento,
gustos y preferencias definen nuestra identidad, pues son las caracteristicas que
influyen en nuestra autopercepcién y la manera en la que los demas nos reconocen.
Pero sabias que en el ciberespacio también creamos una imagen que nos
representa: nuestra identidad digital y la construimos mediante nuestra actividad
en la red, por ejemplo, las interacciones que tenemos en las redes sociales,
comentarios en blogs, blUsquedas que realizamos, mensajes que enviamos, fotos
que subimos, compras y transacciones en linea. Es nuestra representacion virtual
construida por nuestra actividad en Internet.

B @) OCDE 4. " 00 @ 0

interacciones en redes
(Organizacién para la Cooperacion 5°°‘°'e"_b?5°f'°de"l el
s . . . reconocimienio ae Ios
Y D.esam?Ho Eco_nqmico) indica que demas. sin necesafiamente
la identidad digital presenta las confirmar su autenticidad.

siguientes caracteristicas:

Depende de la
percepcién de ofros
sobre la persona,
inflvenciada por la

| informacién que
genera en linea.

Valiosa Indirecta Compuesta

Se conshruye mediante
las confribuciones tanto
de la propia persona
como de ofras personas,

Puede ser objeto de
investigacién por parte de
individuos y empresas persong, sino que se basa

para tomar decisiones en referencias publicadas
incluso sin su ~
consenfimiento. ~

sobre la persona. en linea.
i

Real Contextual Dindmica

No es estdtica, sino que estd en
constante evolucién y cambio
amedida que |la persona
interactia en linea y

modifica su presencia

digital.

No proporciona un
conocimiento directo de la

Es fundamental considerar si es
necesario mantener identidades
distintas, dado que compartir
informacién en un contexto
inadecuado podria perjudicar
nuestra identidad digital. =~

La informacién de la
identidad digital puede
tener consecuencias
tanto positivas como
negativas en el mundo
real.

;SABIAS QUE..?

La huella digital es el rastro que dejamos
en el ciberespacio y que se forma a partir de
nuestros datos personales, publicaciones de
otros y propias que realizamos en sitios
webs o aplicaciones. Esta informacién
colabora en la creacién de nuestra /
identidad digital. '
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En consecuencia, uno de los principales desafios de la identidad digital radica en la verificacién de la misma. Dado
el incremento y la evolucién acelerada de los ataques cibernéticos, asegurar la existencia de una persona en linea
resulta un desafio arduo. A continuacion te presentamos las principales amenazas y las formas de cuidar tu identidad

en el ciberespacio.

PRINCIPALES
AMENAZAS

Este software roba
informacion de valor de
un dispositivo que se
encuentre conectado a
la red y la envia a una
entidad externa.

Robo de
idenlidad

s

En este caso alguien

suplanta a una persona | l
mediante la utilizacion

de sus datos personales.

Violaciones
de derechos

B
Weo s
)y
Otro de los problemas—=
més comunes asociados a
la identidad digital son las
violaciones a los derechos
de la privacidad, los
derechos autorales o dafio
reputacional en caso de
empresas y personas, o
sexting y bullying en caso
de las personas.

- ELABORAR

FORMAS DE PROTECCION

Perfil responsable

Ser consciente de lo que se comparte.

Valorar la utilidad que tiene concretamente el
servicio online que queremos utilizar, como
protege los datos personales de los usuarios y
tratar de utilizar dos identidades, una para la
imagen personal y otra para la actividad
profesional. Es necesario tener en cuenta que
las fotos pueden revelar mucha informacion
personal. Conocer los cédigos éticos que aplica
cada red social con el objetivo de hacer un
correcto uso de esta.

Navegar por sitios
web seguros

Evita los sitios web que soliciten tus datos
personales para garantizar el acceso. Una
buena forma de saber si un sitio web es
seguro es mirar en la pestafia de la direccion:
si antes del «<www.nombresitio.com» ves las
letras «https://«, no te preocupes, el sitio esta
blindado.

=D
=&

Conoce tus
derechos

Si crees que una informacion esta
perjudicando tu persona, puedes
solicitar que se elimine de las bases
de datos.

No aceptes
personas
que no conoces

Conceder el acceso sélo a personas
de confianza para controlar qué
difusién se hace de nuestros
contenidos.

Utiliza la firma

gf@@ digital

Uno de los métodos de autenticacion
mas solidos y seguros.

presentan en linea.

{é}@ Configuracion de

-—

\
3 Presta atencién a
lo que publicas

Denegar permisos

Revisar los términos y condiciones de
las aplicaciones antes de instalarlas
en los dispositivos es el aspecto mas
importante para proteger la
identidad digital.

privacidad

En todas las redes sociales puedes
configurar quién puede y quién no
puede acceder a la informacion y el
contenido de tu perfil.

@ Confrasenas

Cambia tus contrasefias habitualmente,
y utiliza niimeros y simbolos en ellas.

Cerrar sesion

Al terminar, no olvides cerrar sesion,
esto evitara que ofros puedan
acceder y utilizarla con fines
maliciosos.

Lo que se publica en la web, en
muchos casos, no desaparece
completamente, aunque lo borres.
Trata de no publicar informacién u
opiniones scbre terceros. Solicita
siempre permiso antes de utilizar

| datos de otra persona, aunque se
| trate de fotos o videos.

A. Revisa tus perfiles en redes sociales y reflexiona sobre cémo se

1. Bulscate en Google y analiza cuénta informacién tuya se encuentra publica.

2. Discute en clase cdmo la informacién que comparten puede influir en su identidad digital.
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Identidad y Ciudadania Digital

Es un concepto que esta en permanente construccion, se refiere principalmente
a directrices de convivencia y conducta que nos permiten interactuar en los EXPLICAR
entornos virtuales. Como ciudadanos digitales podemos desempefiar un doble rol,
de derecho y deber; para intervenir, opinar, participar y velar por un ciberespacio
libre de malos tratos, de agresiones y discriminacion.

Segun la UNESCQ, la ciudadania digital es un conjunto de :" @ “-. S, = .' %\ -'
habilidades que les permite a los ciudadanos acceder, ) ! o : !
recuperar, comprender, evaluar y usar, crear y compartir
informacién y medios en todos los formatos, utilizando
varias herramientas, de manera critica, ética y forma
efectiva de participar y comprometerse en actividades
personales, profesionales y sociales.

De tal manera, que ser ciudadanos digitales no solo
implica estar conectados, también se requieren
habilidades para saber navegar. En resumen, se trata de
empoderar a las personas para que sean ciudadanos
informados y responsables en el mundo digital,
promoviendo un entorno en linea saludable y productivo.

Es evidente que no disponemos de tiempo para E

revisar esa avalancha de resultados cuando realizamos = —
una blsqueda, por esta razén te compartimos algunos
criterios que resultan Gtiles para evaluar y seleccionar la

informacién adecuada. El siguiente video “La CIUDADANIA DIGITAL
P o explicada: riesgos, valores, derechos, obligaciones”
¢SABLAS QUE..2 nos ayuda a entender mas sobre el tema.

“Spoofing” se refiere a la practica de crear
comunicaciones falsas que aparentan ser

de una fuente legitima, como un banco /
o una empresa, cuando en realidad ¢/

por los estafadores para engafiar a yf
las personas y obtener informacién &
confidencial, como contrasefias o
datos financieros.

. Cada dia se realizan aproximadamente 5.5 billones de busguedas en Google.

. Para una sola consulta, Google utiliza 1,000 ordenadores en 0.2 segundos para
ofrecer un resultado.

.En el ano 2021 la plataforma Zoom se utilizé en casi 200 paises.

. De los mds de 5,000 millones de personas del mundo que usan Internet, casi el
95% utiliza las redes sociales.

. La Encuesta Nacional sobre Disponibilidad y Uso de Tecnologias en los Hogares
(Endutih) del INEGI seAalan que cerca de 25 millones de mexicanos no tienen
acceso a Internet.
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A. Subraya la respuesta correcta:

1. ¢ Qué significa ser un ciudadano digital?
a) Tener una nacionalidad en un pais especifico.
b) Participar de manera segura y responsable en la sociedad digital.
c) Ser un experto en el uso de tecnologia.

d) Ninguna de las anteriores.

2. ;Por qué es importante |a privacidad en linea?
a) Para ocultar informacion personal.
b)Para proteger la seguridad de los usuarios.
¢) Para evitar que otros sepan lo que estamos haciendo en linea.
d) Todas las anteriores.
3. ;Cuél de las siguientes acciones es un ejemplo de comportamiento responsable en linea?
a) Compartir contrasefas con amigos.
b)Publicar informacién falsa en redes sociales.
c) Respetar los derechos de autor al compartir contenido en linea.
d)Ignorar las solicitudes de amistad en redes sociales.

4. ;Qué riesgos puede implicar el compartir informacién personal en redes sociales?

a) Acoso cibernético.
b) Robo de identidad.

¢) Exposicion a contenido inapropiado.

d) Todas las anteriores.

5. ;Cuél es una medida efectiva para protegerse contra el phishing y otros ataques en linea?
a) Hacer clic en enlaces sospechosos.
b) Compartir contrasefias con amigos.

c) Verificar la autenticidad de los correos electrénicos y enlaces antes de hacer clic en ellos.

d) Ninguna de las anteriores.




Herramientas de colaboracion en el
entorno educativo

Las herramientas colaborativas son programas o aplicaciones disefiados para
mejorar la comunicacién y el trabajo en equipo. Estos sistemas permiten a los
usuarios acceder a servicios que facilitan la interaccién, independientemente de

si estan juntos fisicamente o no.

La crisis ocasionada por la pandemia del COVID-19 impulsé el uso de estas
herramientas, ya que la mayoria de las instituciones educativas las incorporé
para poder proseguir con las clases, y a pesar de que contamos nuevamente con
aulas fisicas, las seguimos utilizando de manera continua.

Beneficios del uso de
herramieilas colaborativas:

Promueven la autonomia individual, la
/% capacidad de andlisis y la comunicacion.
y ~
Facilitan la colaboracién en la
creacidén de conocimiento.

> \
Y e

Agilizan el proceso de trabajo al eliminar <:

las limitaciones de tiempo y espacioc.

Proporcionan acceso rapido a la informacion << ; \\J‘
almacenada en la nube. [ -

dispositivo y la conexidn en tiempo real.

/e N v
. Ofrecen movilidad y flexibilidad al
permitir el acceso desde cualquier

Fomentan el aprendizaje continuo al
requerir una actualizacidn constante, lo <:
que motiva a los estudiantes a mantenerse
al dia.

Progresion 2 ) =D sl

Unidad 1 & <ty <D

EXPLICAR ' |

;SABIAS QUENR

Las credenciales de
acceso son como
las llaves que te
permiten ingresar a
diversas plataformas
en el ciberespacio.
Son la informacién
personal que
necesitas junto con
ciertos datos, como
nombres de usuario
y contrasefas, para
ingresar a tus perfiles
en linea, registros y
cuentas bancarias.
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ELABORAR

Es un programa que posibilita la
creacion, compartimiento y
almacenamiento de archivos en
linea. Proporciona servicios como
correo electrénico, videoconferencias,
chat, calendario y herramientas de
ofiméatica en linea. Ofrece
opciones de colaboracion que
permiten a varios usuarios editar
un mismo archive
simultaneamente.

Es una de las plataformas mas
conocidas para crear blogs.
También funciona como un sistema
de gestion de contenidos que
permite a los usuarios crear
sitios web de manera sencilla y
profesional.

Es una excelente opcién para
enviar archivos grandes (hasta 2
GB) a cualquier usuario mediante
un enlace. Los archivos no se
almacenan permanentemente,
sino que se conservan por unos
dias antes de ser eliminados.

Es una plataforma colaborativa
que facilita la organizacién de
lluvias de ideas. Permite
compartir una pizarra donde
todo el equipo puede contribuir
con sus aportes. Cada idea
afiadida incluye un hilo de

| conversacion iniciado por su
creador. :

Es una aplicacion en linea para
crear mapas mentales que ayuda
a capturar, desarrollar y
compartir ideas de manera
visual. Funciona directamente
desde el navegador web sin
necesidad de descargar ningtin
software.

Google

for Education

4

Es el servicio mas utilizado para
guardar y compartir archivos
en linea. Permite crear carpetas
compartidas con otros usuarios
y acceder a ellas mediante
aplicaciones desde diversos
dispositivos.

A. Une la imagen de la herramienta con la descripcidn segiin corresponda:

Ofrece una variedad de
herramientas, como Gmail,
Google Drive, Google Calendar,
Docs y Sites. Esto facilita la
colaboracién entre centros
educativos, simplifica los enfoques
pedagdgicos y mejora la
seguridad en los entornos de
aprendizaje.

Es una herramienta gratuita que
permite crear murales en linea.
Tanto profesores como alum-
|| nos pueden compartir enlaces
y fotes en un entorno seguro.
Ademas, ofrece la opcién de
| crear una URL personalizada y
moderar los posts.

Proporciona a los profesores una
forma facil y segura de enviar
mensajes de texto a estudiantes
y padres. Permite enviar recor-
datorios, asignaciones, tareas,
evaluaciones u otros mensajes
directamente a los teléfonos de
manera confidencial.

Este chat de Office 365 se ha
creado con el fin de potenciar la
comunicacion y colaboracion en-
tre equipos de trabajo. Combina
aplicaciones esenciales para el
trabajo en equipo, como chats,
videoconferencias, notas, acceso
a contenido, Office Online y
planner.

Facilita la interaccion, colaboracion
y participacion de toda la
comunidad educativa en un
entorno privado y seguro
(acceso solo por invitacion).
Ofrece dos elementos: la creacién
de clases virtuales (con carga

de contenido, evaluaciones y
chat para comunicarse con los
estudiantes) y la posibilidad de
que las familias se involucren en
el proceso de aprendizaje de sus
hijos.
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i Es momento de llevar a la meta
los aprendizajes adquiridos en
esta progresion!

. EVALUAR

A. Formen equipos de 3 integrantes.

B. Con lo aprendido, desarrollen 10 normas de comportamiento en linea y andtenlas en su libreta.
(Deben incluir criterios sobre cémo interactuar en redes sociales y comunidades en linea, compartir
de manera segura y ética informacion personal y respetar los derechos de autor).

C. Compartan sus normas con sus compafieros de clase.

D. Después de analizarlas, elijan las que seran su reglamento grupal.

E. Escribelas en el siguiente espacio.

"Nuestro reglamento
en el Ciberespacio”




_Progresion de
N aprendizaje

Equipaje de mano

Categorias &
Subcategorias $1-52-$3-54
Meta de aprendizaje M1 - M2 — M3

SALIDA

(INICIO)

Actualmente es dificil imaginar una computadora que no esté conectada a Internet, pero...

¢Cémo sucede la magia? Un navegador, conocido también como navegador web o explorador web, es un
software disefiado para permitir a los usuarios acceder, buscar y visualizar informacién en Internet. Funciona
como una interfaz entre el usuario y la web, interpretando el cédigo HTML, CSS y JavaScript y mostrando el
contenido como péginas web, imagenes, videos y otros archivos multimedia. Los navegadores permiten a
los usuarios interactuar con los sitios web mediante acciones como hacer clic en enlaces, completar formula-
rios, enviar correos electrénicos, reproducir contenido multimedia, entre otros. Algunos ejemplos populares
de navegadores son: Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge, Safari y Opera.




EXPLORAR

B. Una vez analizada la informacién anterior, formen equipos de

5 personas, y comenten:

Unidad 1 e&h & <G
Progresion 3 e wgd <y

.~ TRAVESIA

i (DESARROLLO)

1. ;Por qué existe una brecha tan amplia entre el navegador web més usado y el menos usado?

Anota las conclusiones.

2.Y 10, jqué navegador utilizas? y ;por qué?

C. Lee la informacién siguiente y responde la pregunta del final.

El primer navegador web fue creado por Tim Berners-Lee en 1990 y se llamaba WorldWideWeb
(Nexus). Fue desarrollado en el CERN y estaba disefiado para funcionar en el sistema operativo
NeXTSTEP. Sin embargo, el primer navegador web ampliamente adoptado por el pdblico en general
fue Mosaic, desarrollado en el (NCSA) por Marc Andreessen y Eric Bina en 1993. Mosaic marcé el

comienzo de la era de |los navegadores web modernos.

1. {Qué navegador creias que fue el primero en existir?

3SABIAS QUE..?

Google cuenta con Doodles, que son cambios espontdneos y encantadores realizados
en su logotipo. Celebran una variedad de temas locales e internacionales que van
desde dias festivos y aniversarios hasta personas pioneras que han impactado la
cultura.Los garabatos abarcan una variedad de formatos que incluyen ilustraciones
estdticas, animaciones, presentaciones de diapositivas, videos y juegos interactivos.
A lo largo de sus 25 afios de existencia, los Doodles se han convertido en una parte

muy querida de la Basqueda de Google.
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Partes de la estructura
de una URL

Subdominio TLD Slug

EXPLICAR

https://

© dominio .com - /zapatillas-de-correr-hombre = ?color=negro&sort=recientes

Protocolo Dominio  Subcadrpeta Par&metros
Solicitud por URL Petici{@S8
recursos
= ol L
“mock-up Lo
Interpretacion de Retorno de
los recursos tocdos los recursos

o i o2 BT Software

™

El software es la parte no tangible de un sistema

informético, incluye los programas, instrucciones y
"”t(.c::c‘r)l‘ 01 datos que permiten a una computadora o dispositivo
wstfeeeeC ' electrénico realizar diversas tareas.

N e Fastion.cLizgE(l
pnlnit

set Tl
. Commun it

Puede ser clasificado en dos categorias principales:

e Software de sistema, que abarca sistemas
operativos y utilidades de sistema.

¢ Software de aplicacion, que son programas
diseflados para realizar tareas especificas,
como procesadores de texto, navegadores
webs, software de disefo grafico, juegos,
entre otros.

A. Investiga una URL que cuente con todos los elementos sefialados
anteriormente, escribela a continuacién y colécale el nombre a cada
componente.

ELABORAR
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B. Como lo notamos al inicio de esta Progresion, Chrome es el navegador
y buscador mas utilizado a nivel mundial. Investiga y sefiala cada sec-
cion segun corresponda:

2.\ Partes del navegador Chrome

® © Google X @@ YouTube x | ™ Recibidas [517) - montse.desi X ‘ +

v

<« > C 0O & google.com/webhp?h|=es-4198&sa=X8&ved=0ahUKEwIL27HMoLuFAxXrikQIHVs3Bt4QPAgJ c h & & 0O 0 H

[F= Teclos las faver tos

8 . Gmail  Imagenes B @

Google

Buscar con Google Voy a tener suerte

México

Publicioad Privacidad Condiciones Preferenclas

Sobre Goigle Negocies Camo funciona la Busqueda
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Sistema Operativo

eI\l Lo podemos visualizar como el director de una orquesta en una computa-
dora, ya que coordina todas las partes fisicas (hardware) y permite que el usua-
rio interactlie con la computadora y/o dispositivo digital de forma sencilla y eficaz.
Controla todo, desde abrir y ejecutar programas hasta gestionar archivos
y dispositivos. Basicamente, hace que la computadora funcione de manera
armoniosa y permite que realices todo tipo de tareas en ella.

Los sistemas operativos se pueden clasificar de varias maneras segin
diferentes criterios, algunas de las més comunes son:

General: funcionan en ordenadores

comunes.
Propdsito - - N
Especifico: funcionan en mdguinas muy
concretas.
) ) o Modo texto: una consela para inferactuar
Tioo de inferfaz # con el sistema.
de usuario
Grdfico: interfaz gréfica de usuario (GUI).
SISTEMA
OPERATIVO  Batfch:ereacién de un fichero dénde
Modo de d hay una secuencia de comandos.
explotacion
i " Interactive: procesos conversacionales comunes.
Clasificacion Capacidad de v Multiprogramacién: més de un programa
* ejecucién simultdnea de simulfdneamente.
7 PIOQICHEES . Monoprogramacion: capaz de ejecutar un
Segun " solo programa simultdneamente.
SuU - .
Capacidad de + Monotarea: el procesador solo gjecuta un
utilizacion l proceso.
simulfanea del .. Multitarea: capaz de atender a varios
procescador " programas simultdneamente.

’ Y Monousuario: no permite usuario MSDos o

Capacidad de gestion de Windows 98.

usuarios _ . Multiusuario: capas de identificar
= distintos usuarios.

‘ v Multiproceso: gestionan equipos que
Capacidad de gestion de = disponen de dos o mds procesadores.

procesadores i :
Monoproceso: gestionan un solo

procesador.

Sistema operativo de red: permite

Capacidad de ; b
comunicarse con otros equipos.

comunicacidén con otros
equipos Sistema cislado: no se comunican
con ofros ordenaderes.

Para conocer algunos ejemplos de sistemas
operativos ve el video:




A. Investiga una URL que cuente con todos los elementos sefialados
anteriormente, escribela a continuacion y colécale el nombre a cada
componente.

5 E
Comparacion de los sistemas operativos R : ig_)

B. En equipos de 3 elijan el tema:
¢ Sistemas operativos de escritorio Windows, MacOS y Linux.
¢ Sistemas operativos moviles Android, iOS y EMUI.

1. Investiguen sobre cada sistema operativo seleccionado. (Su historia, caracteristicas principales,
interfaz de usuario, disponibilidad, seguridad, rendimiento, etc.).

2. En su cuaderno de la materia, elaboren una tabla donde comparen los sistemas operativos en
funcién de los criterios que investigaron. Incluyan columnas para cada sistema operativo y filas para los
criterios de comparacion. Pueden tener columnas para caracteristicas principales, interfaz de usuario,
disponibilidad de software, seguridad, rendimiento, etc.

3. Analicen los resultados. Observen las similitudes y diferencias entre los 5|stema$ operativos y
reflexionen sobre las ventajas y desventajas de cada uno.

4. Escriban sus conclusiones sobre cudl sistema operativo consideran que es rhas adecuado para
diferentes situaciones o necesidades.

5. Discutan sus conclusiones con sus companeros de grupo.

Se utilizan para expresar la cantidad de infermacion que
se envia o recibe a fravés de una red de comunicacién.
Algunas de |as unidades de medida mds comunes son:

Medidas de procesamiento
de informacion

« Hertz (Hz). La unidad béasica de medida de la frecuencia.

3 H = Kilohertz (kHz). Equivalente a 1000 hertz.
Medidas de aimacenamiento = Megahertz (MHz). Equivalente a 1000 kilohertz.

de datos - Gigahertz (GHz). Equivalente a 1000 megahertz.

Se utilizan para medir la capacidad de almacenamiento
de datos en dispositivos informaticos. Ya sean:

a) Archives pequenos como: textos, imdgenes de baja
calidad, audios.

b) Archivos grandes como: imdagenes de dlta resolucién,
videos, discos duros, unidades flash, servidores y centros
de datos.

Las mds comunes soh:
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A. Resuelve la siguiente sopa de letras. jDiviértete!

Unidades de Medida
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15. TRANSFERENCIA
16. VELOCIDAD

8. KILOBYTE

1. ALMACENAMIENTO

2. BIT

17. INFORMACION
18. PROCESAMIENTO

9. KILOHERTZ
10. MEGABYTE
11. MEGABYTES
12. PETABYTE

13. TERABYTE
14. MEGAHERTZ

5. GIGABYTE
6. GIGAHERTZ
7. HERTZ

3. BYTE
4. DATOS




_ Unidad 1 e e <Gh
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META

(CIERRE)

iCelebra tu progreso y realiza la siguiente actividad!

A. Investigar sobre las iltimas tendencias en dispositivos como smartphones, tablets, computadoras y
consolas de videojuegos.

B. Elige el que mas sea interesante para ti.

C. Elabora una infografia en Canva https://www.canva.com/ con la imagen, descripcién, precio,
capacidades de almacenamiento y caracteristicas de hardware y software del producto.

Elige la plantilla que
mds se adecue a

tus necesidades.

Pega tu infografia en el siguiente espacio:

\\\\\\Illl||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||llj/,,
: PEGA AQUI :
%’9’"”||||||||||||||||||||||||I||||.||l||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||\\\\\;$
JSABIAS QUE..2

Canva es una plataforma en linea que permite crear una amplia
variedad de disefios graficos de forma sencilla y sin necesidad de tener
experiencia. Ofrece una amplia gama de herramientas y plantillas
predisefnadas que facilitan la creacién de presentaciones, publicaciones
en redes sociales, folletos, carteles, logotipos, infografias y muchos otros
elementos visuales. Su interfaz es muy intuitiva y tiene maltiples
opciones de personalizacion.
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